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Avviso per i lettori:   

• Il direttore di Medio riceve 
Mercoledì, Giovedì e Sabato 
nell’aula 1 dell’istituto tecnico 
industriale “G. Marconi” di 
Catania per avere i vostri 
consigli e per dare il giornalino. 

• Dal 12 Maggio  uscirà Play Web 
Magazine, il nuovo giornale dei 
videogiochi ed Internet. 

Produzione Criluge 

2 Maggio 2000 

 Numero 56  

Play Web 
La rubrica dedicata ai videogiochi 

L’Oroscopo delle Stelle 
Arrivano i vostri numeri fortunati 

Calcio: Serie A,B,C1,C2 
Concorsi, Classifiche, Risultati, Marcatori e Pronostici 

Medio Test 
Sei risparmiatore o scialacquatore?  

Cerco, Cambio e Vendo 
Mercatino dell’usato 

E inoltre:   
Medio Scuola, Info Bus, Music Medio, Super Posta,                             

Super Enalotto, Fumetti, Happy Smile, e altro ancora …   

 IN QUESTO NUMERO: 

Solo per i soci 

Catania si avvicina ai Play-Off 
 

 
 Happy smile 
Come si chiama il ministro delle po-
ste inglese? 

Frank O’Boll! 
Rossella, e-mail 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se volete pubblicare una vostra 
barzelletta dovete rivolgervi al po-
stino di questo giornale o lasciare 
un e-mail su Medio@supereva.it 
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I risultati del 30\04\2000  
Bari - Roma                          0-0 
Cagliari - Bologna                  2-2 
Fiorentina - Lecce                3-0 
Lazio - Venezia                     3-2 
Milan - Piacenza                    1-0 
Parma - Udinese                   0-0 
Perugia - Inter                     1-2 
Torino - Reggina                   2-1 
Verona - Juventus                2-0 

La classifica 
 
Juventus                68 
Lazio                      66 
Milan                     57 
Inter                     55 
Parma                    55 
Roma                     52 
Udinese                 47 
Fiorentina              45 
Verona                   41 
Bologna                  39 
Reggina                  39 
Perugia                  39 
Lecce                     37 
Bari                       35 
Torino                    33 
Venezia   (in B)       26 
Cagliari   (in B)       21 
Piacenza  (in B)       20 
*una partita in meno             

Pronostico del 07\05\2000 
Bologna - Lazio                     2-2 
Inter - Fiorentina                 2-2 
Juventus - Parma                  2-1 
Lecce - Torino                      2-1 
Piacenza - Cagliari                1-1 
Reggina - Verona                  0-1 
Roma - Milan                         0-0 
Udinese - Perugia                 2-0 
Venezia - Bari                       0-2 

Serie A Serie C1 gir. B 
I risultati del 30\04\2000 
Ascoli - Nocerina                  3-1 
Avellino - Fidelis Andria        2-2           
Benevento - C. di Sangro       0-0 
Catania - Gualdo                   3-2 
Crotone - Juve Stabia           2-2 
Giulianova - Arezzo                0-0 
Lodigiani - Ancona                 1-0 
Marsala - Atletico CT           0-0 
Palermo - Viterbese              1-0 

Prossimo Turno del 07\05\2000 
Ancona - Catania  
Arezzo - Ascoli 
Atletico Catania - Avellino 
Castel di Sangro - Marsala 
Fidelis Andria - Crotone 
Gualdo - Giulianova 
Juve Stabia - Lodigiani 
Nocerina - Palermo 
Viterbese - Benevento 

La classifica 
 
Crotone (in B)         66 
Ancona                   59 
Ascoli                     52 
Arezzo                   51 
Viterbese               50 
Catania                  49 
Palermo                  49 
Nocerina                42 
Juve Stabia           41 
Giulianova               39 
Avellino                  38 
Benevento              38 
Castel di Sangro     37 
Lodigiani                35 
Fidelis Andria         31 
Gualdo                    31 
Atletico Catania     25 
Marsala                  22 
*una partita in meno 

Pronostico del 07\05\2000 
Alzano - Treviso                   0-0  
Brescia - Cesena                   1-0 
Chievo Verona - Atalanta      1-2 
Empoli - Napoli                     0-1 (LUN) 
Fermana - Genoa                   1-2 
Pistoiese - Ternana                0-0 (VEN) 
Ravenna - Pescara                 0-0 
Salernitana - Cosenza           2-1 
Sampdoria - Vicenza             0-1 
Savoia - Monza                     1-2 

La classifica 
 
Vicenza                   57 
Brescia                   54 
Atalanta                 53 
Napoli                     53 
Sampdoria             47 
Genoa                     46 
Salernitana            46 
Treviso                   45 
Chievo Verona        41 
Pescara                   40 
Cesena                    40 
Ravenna                  40 
Cosenza                  40 
Ternana                  39 
Monza                    38 
Empoli                    38 
Alzano V.                37 
Pistoiese                 35 
Savoia                    29 
Fermana                 25 
*una partita in meno 

I risultati del 30\04\2000  
Alzano - Pistoiese                 1-2 
Cesena - Chievo Verona         0-0 
Genoa - Atalanta   (VEN)     2-1 
Monza - Fermana                  4-1 
Napoli - Cosenza                   1-0 
Pescara - Savoia                   4-1 
Salernitana - Empoli             1-1            
Ternana - Ravenna                0-0 
Treviso - Sampdoria             1-0 
Vicenza - Brescia   (LUN)     2-1 

Serie B Serie C2 gir. C 
La classifica 
 
Messina  (in C1)      68 
L’Aquila                 56 
Foggia                   54 
Acireale                52 
Fasano                   48 
Tricase                  43 
Catanzaro              41 
Juveterranova       41 
Lanciano                41 
S. Anastasia          40 
Chieti                    39 
Cavese                   38 
Giugliano                38 
Battipagliese         37 
N. Nardò               34 
Turris                    32 
Castrovillari           30 
Trapani                  30 
*una partita in meno 

# Promossa matematicamente in Serie C1  

I risultati del 30\04\2000  
Acireale - Castrovillari          1-1 
Catanzaro - Chieti                 2-0 
Cavese - Giugliano                 2-1 
Juveterranova - Fasano        2-0 
L’Aquila - Battipagliese         1-0 
Lanciano - Messina                1-0 
N. Nardò - Foggia                 2-2 
Tricase - Trapani                  2-0 
Turris - S. Anastasia             0-0 

Pronostico del 07\05\2000 
Battipagliese - Lanciano        2-1 
Castrovillari - N. Nardò         2-2 
Chieti - Cavese                      0-0 
Fasano - L’Aquila                   1-1 
Foggia - Turris                      3-0 
Giugliano - Juveterranova     0-1 
Messina - Catanzaro             0-0 
S. Anastasia - Tricase           1-1 
Trapani - Acireale (derby)    1-0 

Calcio 



Estrazioni del     
29 Aprile 2000 
 
 

Bari                45, 63, 39, 51, 37 
Cagliari          16, 42, 76, 79, 19 
Firenze          8, 18, 45, 82, 26 
Genova            68, 15, 13, 60, 85 
Milano            59, 49, 60, 52, 19 
Napoli            68, 30, 26, 82, 2 
Palermo          88, 80, 48, 42, 27 
Roma              59, 42, 63, 2, 89 
Torino            61, 90, 8, 63, 56 
Venezia          9, 51, 11, 25, 57  
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Marcatori di Serie A  
Shevchenko (Milan)  22 
Crespo (Parma)         21 
Batistuta (Fioren.)    19 
Montella (Roma)        17 
Ferrante (Torino)     15 
Inzaghi(Juventus)    15 
Lucarelli (Lecce)       14 
Vieri (Inter)             13 
Muzzi (Udinese)        12 
Signori (Bologna)      12 
Del Vecchio (Roma)   11 
Kallon (Reggina)        11 
Salas (Lazio)             11 
Bierhoff (Milan)       10 
Recoba (Inter)         10 
Fiore (Udinese)         9 
Maniero (Venezia)     9 

Concorso del 30/04/2000 
Montepremi: £. 5.330.092.748  
 
Combinazione Vincente: 

01 - 03 - 05 - 08  
12 - 18 - 23 - 31 
 
Quote: 

Ai 2 “8”                       

£. 1.950.875.000 

Ai “7”               

£. 4.368.900 

Ai “6”               

£. 102.100 

Totogol 

    Super Enalotto (del Sabato)  
Estrazione n. 35 del 29\04\2000 
08 - 42 - 45 - 59 - 68 - 88 - J 9 
Montepremi: 
£. 15.273.290.185  
Quote: 
Nessun “6”                     Jackpot £. 5.404.328.869 
All’unico “5+1”                Jackpot £. 5.404.328.900  

Ai 38 “5”                       £. 80.385.700 
Ai 4.176 “4”                   £. 731.400 
Ai 156.294 “3”               £. 19.500 
Pronostico per la prossima estrazione: 
24 - 32 - 39 - 46 - 58 - 90 - J 26 
Per l’estrazione del mercoledì cercare il postino di que-
sto giornale e lui ti darà le informazioni necessarie. 

Concorso del 30/04/2000 
Montepremi: £. 8.197.153.403 
01) Bari - Roma                          0-0       X 
02) Cagliari - Bologna                 2-2       X 
03) Fiorentina - Lecce                3-0       1 
04) Milan - Piacenza                   1-0        1 
05) Parma - Udinese                   0-0       X 
06) Perugia - Inter                     1-2        2 
07) Torino - Reggina                   2-1        1 
08) Verona - Juventus                2-0       1 
09) Napoli - Cosenza                  1-0        1 
10) Pescara - Savoia                   4-1        1 
11) Treviso - Sampdoria              1-0        1 
12) Palermo - Viterbese              1-0        1 
13) Triestina - Teramo               3-2       1  
Quote: 
Ai “13”              £. 2.629.300 
Ai “12”              £. 104.500 

Totosei 
Concorso del 30/04/2000 
Montepremi: £. 398.640.023 

Bari - Roma                    0-0 

Fiorentina - Lecce          M-0 

Parma - Udinese              0-0 

Perugia - Inter               1-2 

Torino - Reggina             2-1 

Verona - Juventus          2-0 

 

 
 
Quote: 
Nessun “6”        Jackpot:             
                         £. 292.882.453 
Ai “5”                £. 11.959.000     
Ai “4”                £. 201.400         

Totocalcio 

IL PRONOSTICO DEL LOTTO 
Valido per 10 estrazioni 

 
Bari        19 - 42 - 63 (Terno £.3000 - Ambo £.2000) 
Tutte      21 - 39 - 58 - 90 (Quaterna £. 10000)  

Medio sport  
Flash 

 
Atletica: A Philadelphia la squadra fem-
minile USA batte il record mondiale del-
la staffetta 4x200 con il tempo di 
1’27’’46. 
Calcio: A Milano, Roma e Verona gioca-
tori in campo con le maglie del telefono 
azzurro, associazione che da 13 anni si 
occupa dalla difesa dei bambini da mal-
trattamenti e soprusi. 
Hockey su Ghiaccio: A Mosca, l’Italia 
battuta dalla Finlandia per 6-0 nella pri-
ma giornata dei campionati mondiali.     



PLAY POSTA 

P r o d u z i o n e  C r i l u g e  

 

La rubrica di Play Web 

Avete problemi con il computer? Desiderate vedere recensito sui prossimi numeri di   
MEDIO il vostro gioco preferito? Spedite un messaggio allo 0328/8238223, spedite una 
e-mail al seguente indirizzo: Gamemillenium@jumpy.it oppure contattate il curatore della 
rubrica… soddisferemo le vostre esigenze di video giocatori incalliti! 
 

Cara redazione di Play Web, avrei un grosso problema col computer. Praticamente è impossibile av-
viare Windows e sullo schermo appare: Himem.sys mancante, eseguire lo ScanDisk con la modalità di 
supporto. Cosa significa? Spero che grazie al vostro aiuto riesca finalmente a godermi Sega Rally! 
                                                                                                                                     Max ‘82 e-mail 

Mio caro Max, mi sa tanto che hai creato davvero un grosso problema! Hai rimosso uno dei file più 
importanti che gestisce la memoria all’ avvio di Windows! Senza quel file è impossibile avviare 
Windows. A questo punto le soluzioni sono due: copiatura del file da un’ altra unità oppure formatta-
re. Se possiedi un disco di ripristino, inseriscilo nel driver specifico e poi al prompt dei comandi del 
dos digita: A: (dovresti trovarti in A); poi di segui-
to: COPYA: HIMEM.SYS C: adesso il tuo computer 
dovrebbe partire. Al contrario se non possiedi un 
disco di ripristino dovrai ricorrere alla formatta-
zione dell’ unità C. 

 

Caro Mirko, come posso saltare i vari livelli del vi-
deogame ”Tomb Raider” della Play Station? 

Brenno, e-mail 

Caro Brenno, ti sei dimenticato di segnalarci a 
quale episodio di Tomb Raider ti riferisci.
Nell’incertezza, ti spiego come fare in Tomb Rai-
der 4. Prima di tutto, fai in modo che Lara sia gi-
rata verso Nord, utilizzando il suo compasso, do-
podiché entra nella schermata dell’inventario. Poi, 
seleziona l’opzione Carica Gioco e premi, in sequen-
za, L1 + L2 + R1 + R2 + Su e il Triangolo. Un modo 
per essere sicuri che Lara sia girata verso Nord, è 
quello di farla penzolare da un muro che punti in 
quella direzione. Mentre è appesa, premi il tasto 
Select per accedere allo schermo all’inventario.    
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I codici di Fifa 2000 
 
Alessandro (e-mail), Stefano (e-mail), Alessandro 
Lombardo e Luca Viterbo chiedono i codici da in-
serire in Fifa 2000. Bene ragazzi, eccoli tutti 
quanti, potete selezionarli insieme oppure singo-
larmente. Ricordatevi di scriverli esattamente. 

Hooligan: permette di attivare le squadre bonus, 
si trovano alla voce Resto del Mondo. 

Momoney: soldi infiniti, per realizzare la squadra 
dei sogni. 

Burnaby: per giocare in un nuovo stadio, quello 
nascosto dell’Electronic Arts. 

Dizzy: arriva un UFO che rapisce i giocatori! 

Lightsout: i giocatori vengono rivestiti da un’aura 
colorata. 

Sizzle: codice per giocare con pioggia e fulmini. 

Dopo aver inserito i codici, salvate le opzioni e 
scegliete quella che preferite. 

A cura di Mirko Musumeci 



Questo brano può contenere 150-200 
parole. 

L'utilizzo di un notiziario come stru-
mento promozionale consente di riuti-
lizzare il contenuto di altro materiale, 
ad esempio comunicati stampa, studi 
specifici e rapporti. 

Nonostante lo scopo principale di un 
notiziario sia quello di vendere un pro-
dotto o un servizio, un notiziario di suc-
cesso deve innanzitutto interessare i 
lettori. 

È consigliabile scrivere articoli brevi 
oppure includere un programma degli 

eventi o un'offerta speciale per un 
nuovo prodotto. 

È inoltre possibile ricercare articoli 
specifici oppure trovare articoli di 
“supporto” nel World Wide Web. 

In Microsoft Publisher è infatti possi-
bile convertire un notiziario in una pub-
blicazione per il Web. In questo modo, 
al termine della creazione del notizia-
rio, sarà sufficiente convertirlo in un 
sito Web e pubblicarlo. 

Didascalia dell'immagine o 
della fotografia 

Titolo brano interno 

Questo brano può contenere 75-125 
parole. 

La selezione di immagini ed elementi 
grafici è un passaggio importante in 
quanto questi elementi consentono di 
aggiungere impatto alla pubblicazione. 

Analizzare l'articolo e valutare se le 
immagini inserite sono coerenti con il 
messaggio che si desidera trasmettere. 
Evitare immagini che risultino fuori 
contesto. 

In Microsoft Publisher sono disponibili 
migliaia di immagini ClipArt, nonché 
numerosi strumenti che consentono di 
disegnare forme e simboli. 

Dopo aver scelto l'immagine corretta, 
posizionarla accanto all'articolo e inse-
rire una didascalia. Didascalia dell'immagine o della 

fotografia 

Titolo brano interno 

Questo brano può contenere 100-150 
parole. 

Gli articoli di un notiziario possono es-
sere di qualsiasi tipo, ad esempio arti-
coli sulle nuove tecnologie. 

È inoltre possibile descrivere tendenze 
economico-finanziarie o previsioni che 
possono risultare utili ai lettori. 

Se il notiziario viene distribuito inter-
namente, è possibile inserire commenti 
sull'introduzione di nuove procedure o 
informazioni sul fatturato. 

In alcuni notiziari è presente una colon-
na che viene aggiornata in ogni numero, 
ad esempio per consigli, recensioni di 
libri, lettere dei lettori o un editoriale, 
oppure per la presentazione di nuovi 
dipendenti o nuovi clienti. 

Titolo brano interno 

“Per attirare l'attenzione del 
lettore, inserire qui una citazione o 

una frase tratta dal testo.” 
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Titolo brano interno 

“Per attirare l'attenzione del lettore, inserire qui una citazione o una frase tratta dal testo.” 
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COLMO PER UNA SARTA 
Per trovarlo, completare le parole secondo le definizioni, poi leggete le lettere che avete aggiunto    

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

Definizioni: 1. Pilota aereo, 2. La borsa per i documenti, 3. Mutato, 4. La sforna il panettiere, 5. Pre-
parare da mangiare, 6. Il musicista che pigia i tasti.  

La soluzione del gioco è sul numero 46. 
 

Soluzione del gioco “Completa la parola inglese (1)” del numero 44: 

1. Photogenic (Fotogenico); 2. Production (Produzione); 3. Woodpecker (Picchio); 4. Photogenic 
(Fotogenico); 5. Production (Produzione); 6. Woodpecker (Picchio). 
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TEST: SEI RISPARMIATORE O SCIALACQUATORE? 
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Facendo i conti dell’acqua che con-
sumiamo e di quella che viene ri-
messa al suo posto mancano 
all’appello 16 miliardi di tonnellate 
all’anno! Meglio correre ai ripari… e 
ognuno faccia la sua parte. Tu co-
mincia dal test! 
 
Domande 

1) In casa hai un rubinetto che per-
de. Così sprechi da 30 a  100 litri di 
acqua al giorno. Che cosa puoi fare? 

A Far riparare il rubinetto 

B Niente, tanto l’acqua torna in cir-
colo 

C Chiudere il rubinetto centrale 

2) Facendo il bagno si consumano da 
100 a 150 litri di acqua. E’ possibile 
consumare meno? 

A No, è divertente giocare nella 
vasca 

B Sì, facendo la doccia se ne consu-
mano 25 litri. 

C Sì, pulendosi (!) con una spugnetta 
imbevuta di profumo 

3) Lasciar correre l’acqua mentre si 
lavano i denti significa perdere 10 
litri di acqua a ogni lavaggio! Per 
risparmiare potresti… 

A …aprire l’acqua solo quando serve 

B …fingere di lavarti i denti 

C …non lavarti i denti 

4) Lavi l’insalata e non vuoi sprecare 
l’acqua. Cosa fai? 

A La metti sotto l’acqua corrente 

B La lavi in un contenitore 

C La pulisci con un disinfettante 

5) Una lavapiatti consuma circa 35 
litri di acqua per ogni lavaggio. Per 
risparmiare è meglio usare la lava-
piatti quando… 

A …è piena 

B …tutte le volte che si aggiungono 
piatti sporchi 

C …quando è piena a metà perché 
l’acqua circola meglio 

6) Per ottenere un kg di carta le car-
tiere usano 100 litri di acqua. Scegli 
di risparmiare… in quale modo? 

A Abolendo i libri 

B Scrivendo su quaderni più grandi 

C Riciclando la carta 
 
Come fare i conteggi 

Qui affianco trovi i punti assegnati a 
ogni risposta: metti un segno sulla 
lettera (A, B o C) in base alle rispo-

ste che hai dato, poi somma il pun-
teggio ottenuto, e… vai ai profili di 
personalità!!! 
1)          A:7       B:1        C:3        

2)         A:4       B:9       C:2 

3)         A:10     B:1        C:1  

4)         A:3       B:7       C:1 

5)         A:11      B:4       C:3 

6)         A:3       B:1        C:6 
 
Profili di personalità 

Da 15 a 30: Se sei così scarsino 
di punti, potresti trovarti con po-
che gocce d’acqua sotto la doccia… 
un giorno! Appartieni alla schiera 
di coloro che pensano: “l’acqua non 
finirà mai!”. Ma non è così!!!     

Da 31 a 48: Hai preso coscienza 
che anche l’acqua ha un limite, ma 
qualche volta ti lasci prendere 
dall’entusiasmo e… consumi con ar-
dore!!!  

Da 49 in su: Non rimarrai mai 
senza acqua sotto la doccia. Ciò 
significa che non consumerai mai 
700 litri di acqua al giorno come 
fanno gli spreconi!!! 

 

SPECIALE SUPER POSTA  
Per le ragazze della 5°D Tele: la gita ci ha fatto 
capire tante cose. Una delle quali è che molte di 
voi non meritavano la nostra attenzione! 

I “maschi” della 5°C Tele (GM)  

Per Claudia 2°C: visto che ti sei lasciata con il 
tuo ragazzo guardati attorno perché c’è un ra-
gazzo che ti desidera. 

Anonimo, 4°B Tele (GM) 

Per Daniela 2°C: anche se sei fidanzata ti aspet-
terò a vita. Sei bellissima !!! 

Anonimo Marconiano 

La classe più bella, più unità, più invidiata 
dell’istituto è la bellissima 4°B Tele. Ciao!!! invi-
diosi Marconiani. 

4°B Tele (GM) 

Ti ucciderò maledetto!!! 

Anonimo (GM) 

Saro Calvagna sei Bono!!! 

Anonima (GM) 

Per Pippo Costanzo della 5°B Edile (GM): ci ve-
diamo al molo di levante, domenica alle 6 del 
mattino, prendi le adeguate precauzioni. 

Samantha (GM) 

Cristina Consoli ritorna al Marconi. 

Gli amici di Cristina 

Carissimi 2°G e 2°B volevo solo dirvi che siete 
due classi uniche e purtroppo non ne faccio par-
te. 

Anonimo (GM) 

Dalla prossima settimana ci sarà Radio Criluge. 
La prima radio dei ragazzi On Line. L’indirizzo è:
www.ciaoweb.net/Criluge/radiocriluge.htm 

Produzione Criluge 

Per Rambo: avevamo proprio bisogno di un bidello 
armato. Con te ci sentiamo tutti più sicuri. Gra-
zie d’esistere. 

Ass. Bidelli Ribelli 

Ciao!!! Sono una ragazza castana che scrive per 
un ragazzo di 3°anno. Perché non ti piaccio? 

Anonima 

Per Claudia 3°C Informatica dell’istituto “G. Mar-
coni”: se hai qualcosa da dirmi, dimmelo in faccia 
(sempre se hai il coraggio).  

P. S. Mi fai ribrezzo. 

Anna 1°B (GM)  

Per Elisa 2°B (GM): le tue poesie sono stupende. 
Quando si troverà su MEDIO la tua prossima po-
esia? Noi speriamo al più presto, tu facci sapere. 

I fan di Elisa 2°B (GM)  

L’oroscopo delle Stelle, Medio Hit, Super Pesci, 
Medio Test, Medio Scuola, Music Medio e Info 
Bus ritornano la prossima settimana su MEDIO. 

Produzione Criluge 

Giusy Strano 1°M (I.T.I.S. Marconi) sei Bona!!! 

Un ragazzo dell’I.T.I.S. Cannizzaro  

Un bacio a tutte le ragazze di 2°F (GM) che par-
tono per Bruxelles.  

P.S. Siete troppo belle. 

Anonimo (GM) 

Per il vostro messaggio su SUPER POSTA rivol-
gersi al postino di questo giornale o lasciare un 
e-mail su Medio@supereva.it 
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alle 12,15 nell’aula 1 dell’istituto Tecnico Indu-
striale “Guglielmo Marconi” di Catania. Il primo 
sorteggiato avrà in regalo il Cd Rom del gioco di 
calcio “Kickoff”, il Cd Rom per collegarsi a Inter-
net gratis, una penna e il dischetto floppy PC MEDIO 5. Il secondo a-

vrà in regalo il Cd Rom pieno di software, il Cd Rom 
per collegarsi a Internet gratis, una penna e il di-
schetto floppy PC MEDIO 5. Il terzo avrà in regalo 
il Cd Rom per collegarsi a Internet gratis, una pen-
na e il dischetto floppy PC MEDIO 5. Il quarto avrà 
in regalo una penna e il dischetto floppy PC MEDIO 
4. Invece il quinto avrà in regalo una penna di con-

solazione. Questo concorso scade il 19 Maggio 2000. 
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Cerco, Cambio e Vendo 
La rubrica “Cerco, Cambio e 
Vendo” è un servizio gratuito, 
dove si possono lasciare dei 
messaggi di vendita, di cambio, 
o di ricerca di un prodotto. Per 
lasciare un messaggio rivolgersi 
al postino di questo giornale. 
 

Vendesi scarabeo nuovo, a 
sole £. 2.000.000 trattabili. 

Saro Calvagna, 5°D Info (GM) 

Cerco Zip SP di seconda mano 
in ottime condizioni e poco u-
sato. 

Mirko, �03288238223 

 

Vendo alimentatore per Game 
Boy a sole £.12000 non trat-
tabili.   

Mirko, �03288238223 

Vendesi ALCATEL One Touch 
Easy in buone condizioni, più 
carica batteria, a 80.000 lire.  

Ivan Riolo 2°B (G. Marconi), 
�03494718250  

 

Cerco punti per il concorso 
“Vinci la Penna 2000” di     
MEDIO. 

Mirko, �03288238223 

Concorso: Vinci la Penna 2000 

Ritaglia questo punto. Arrivando a 13 punti: inserisci 
tutti i tuoi dati in busta chiusa a: Giuseppe Battiato 
della 2°H dell’I.T.I.S. “Guglielmo Marconi” di Catania. 

 
 
 
 
 
 
 

SIAMO ANCHE SU INTERNET: 
http://www.ciaoweb.net/Criluge 

QUESTO GIORNALE LO PUOI TROVARE 
ANCHE NELLA BIBLIOTECA 
DELL’ISTITUTO “GUGLIELMO MARCONI” 


